Kasvu

Yhteenveto

Age category
9 - 12 vuotta
Topic

Algebra

Total duration
280 minutes

Oppilaat mittaavat eri kehonosia. He suunnittelevat ja luovat asuja eri ikaryhmille.

Kasiteltavat ongelmat:

9-12 vuotiaiden ryhmassa lapset ovat tietoisia kehon ja kasvun muutoksista, mutta normaalisti he eivat tieda etta kasvu ei
ole suoraan verrannolista vaan eri kehonosat kasvavat eri nopeuksilla.

e Voitko suunnitella asun Halloween-, joulu-, karnevaali- tai muuhun tapahtumaan ja tehda asut eri kokoisina?

o Mita sina tarvitset? Mita sinun taytyy tehda?

Jos pienemmat sisarukset ovat mukana tai jos koululla on pienten lasten opetusryhmia, tulee hankkeesta vieldkin
mielenkiintoisempi, koska oppilaiden taytyy suunnitella useita eri kokoisia asuja.

Motivointi

Arkielaman motivaatio

Juan on 12-vuotias. Han on huomannut etta hanen housunsa ja paitojensa hihat ovat hanelle lyhyet mutta riittavan leveat.
Viime viikolla han kavi lastenldakarilld sadnndllisessa tarkastuksessa ja rokotuksissa. Kuten normaalisti, sairaanhoitaja punnitsi
hanet ja mittasi hanen pituutensa muttei mitannut hanen paansa ymparysta, kuten vauvoilta. Hanta kiehtoi kaikki tama.
Miksei sairaanhoitaja ota samoja mittoja kaiken ikaisilta?

Koko kouluvuoden ajan tarjolla on monia mahdollisuuksia suunnitella ja luoda asuja. Tallaiset tilaisuudet kuten Halloween,
Karnevaalit ja koulun tapahtumat voidaan kayttaa hankkeen mahdollistamiseen. Oppilaat haastetaan luomaan asuja koulun
eri ikaryhmille.

Tavoitteet

Taidot
Tavoitteet

Taidot
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Yleistaidot:

e Tehtdvien, ajankaytdn ja resurssien aikataulutus.
e Hankkeen muotoilu, suunnittelu ja toteutus tietylla budjetilla.

Matematiikka:

Oppilas paattaa tarvittavat pituudet 3D-mallissa ja esittaa ne.

e Oppilas kayttaa suhdelukuja ja mittasuhteita merkittdvassa yhteydessa.
e Oppilas Tulkitsee tietoja mittaustaulukosta.

e 2D-muotoilu (paperille) ja skaalaus todelliseen kokoon.

Tiede:

e Oppilas Tekee kyselyn ihmisten ruumiinosien pituuksista

Teknologia - Tekniikka
e Resurssien (kangas, liima, paperi, jne.) optimointi jotta pysyttaisiin tietyssa budjetissa tai saatavissa olevissa tavaroissa.
Tiedot
Tiedot
Matematiikka:

e Pituus, ymparysmitta, keha ja sen suhde halkaisijaan/sateeseen ja piihin.
e Suhteet, mittasuhteet ja asteikot.

Tiede:

e Eldvien olentojen kasvu, kehitys ja terveys.
e Eldvien olentojen ominaispiirteet niiden vuorovaikutuksen, toiminnan, evoluution ja ymparistdn sopeutumisen mukaan.

Teknologia - Tekniikka:

e Ompelutavat. Materiaalit, valineet,..

Metodologia
Part | Kuvaus Timing
1 |Tehtavan esittely 10'

Opettaja kertoo tulevasta tehtdvasta. Oppilaat keskustelevat kehonosista, jotka taytyy mitata.
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2 |Kehon mallin tekeminen 30'

Oppilaat tekevat mallin ihmisen kehosta. 1altdadn 9-10 vuotiaat voivat tehda 2D-mallin 1:10 suhteessa tikku-
ukko tyyliin. 13ltdan 11-12 vuotiaat voivat yrittaa 3D-mallintamista muovailuvahalla, paperimassalla yms.

Oppilaat mittaavat luokkakaverinsa: pituuden, kéden pituuden,jalan pituuden, paan ymparysmitan, kaden
pituuden, kaden ymparysmitan jne..

3 |Lasketaan arviot 20'

Oppilaat laskevat arviot eri kehon osien pituuksista aikuiselle (pituus esimerkiksi 1,7 metria) ja pienelle
oppilaalle (pituus esimerkiksi 1,0 metrid). Oppilaat kayttédvat naitd pituuksia kertoimina ja merkitsevat
tulokset taulukkoon.

4 |Arvioiden ja mittausten vertailu 20'

Oppilaat mittaavat yhden tai useamman aikuisen ja pienen oppilaan. He laskevat keskiarvon jokaisesta
kehon osasta ja vertaavat niita laskennallisiin arvioihin.

5 |Johtopaatokset 20'

Oppilaat tekevat johtopaatdkset mittaustensa ja arvioiden perusteella. He etsivat vastauksia kysymyksiin
kuten kuinka eri osat kehostamme kasvavat? Kasvammeko yhta paljon joka suuntaan? Kasvavatko kehomme
osat samassa suhteessa?

6 |Ryhmakeskustelu 20'

Koko luokka keskustelee ryhmassa kysymyksista: Voidaanko samaa skaalausta kdyttaa kaikissa mittauksissa?
Voidaanko sitd kayttad kaiken ikaisille? Mihin skaalan pitdisi perustua? Voisiko skaalaus perustua pituuden
sijaan painoon?

7 |Mittasuhteiden laskeminen 30
Oppilaat laskevat mittasuhteet eri kehonosille niin pienelle oppilaalle kuin aikuisellekin (Katso tydohje).

Tutkimalla vastasyntyneen lapsen kuvia huomataan, etta pienelld lapsella on suuri paa verrattuna kasiin ja
jalkoihin ja ettd mittasuhteet ovat kovin erilaiset kasvaessamme aikuisiksi.
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8 |Muiden nisakkaiden mittasuhteet 20
Onko kaikilla nisakkailla samat mittasuhteet kuin meilla?

Opettaja vertaa ihmisvauvaa muihin nisakkaitten poikasiin kuten varsoihin. Ovatko mittasuhteet vastaavat
kuin ihmiselld? Mika on eri tavalla? Miksi ihmislapsi tarvitsee pitkaa hoitoa verrattuna muihin nisakkaisiin?

9 |Esityksen tekeminen 50'

Oppilaat tekevat ryhmatydn omista johtopaatoksistaan. Tyo esitelldan muille.

10 |Asun suunnitteleminen ja valmistamien 60'

Jokainen oppilasryhma valmistaa asun kankaasta tai paperista yhdelle ryhmansa jasenelle, pienemmalle
oppilaalle tai yhdelle koulun aikuisista.

Oppilaat tekevat kaavan vaatteesta paperille. Kaavassa taytyy nakya paan reian ja kasien reikien halkaisijat.

Oppilaita voidaan pyytaa suunnittelemaan kaavat niin, ettd kangasta tai paperia kuluisi mahdollisimman
vahan, kuten alla olevassa kuvassa on esitetty.

Oppilaat leikkaavat, ompelevat tai liimaavat asut. Asut voidaan esittdaa esimerkiksi koulun juhlissa tai
muotindytoksessa.

Organization

Materiaalit
Tarvikkeet

e Mittanauhat ja ompelumittarit (yksi jokaiselle ryhmalle)
e Suuri ja ohut paperiarkki johon voi piirtaa asujen todelliset mittakaavat.

e Riittavasti kangasta ainakin kaikkiin lasten asuihin ja yhteen aikuisen asuun per ryhma. Jotain milla yhdistaa kankaita
(ompelulanka ja neulat tai niitit, kangasliima, jne.)
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Tulosteet
e Oppilaan ohje Kasvu
Ryhmat

e Ryhmat muodostuvat neljasta tai viidesta oppilaasta.
e Ryhmassa tarvittavat taidot:

Luovuus

Hyvat motoriset taidot
Suunnittelutaidot
Tarkkuus

Spatiaalinen visio ja suuntautuminen

Valmennus

Hyodyllisia kysymyksia
Hyodyllisia kysymyksia
Hyodyllisia kysymyksia

Mitka ovat ihmiskehon normaalit mittasuhteet?
Miten ihmiset kasvavat syntyman jalkeen?

L]
L]
L]
e Miten muut eldinlajit kasvavat?
L]
L]
L]
o Yleisia pohdiskelevia kysymyksia kuten:
o Mitd teet? Miksi?
Mika on ongelmana?
Mita voisit tehda eri tavalla?
Mita sina teit? Mikd meni hyvin/vaarin? Miksi?
Mita voisit tehda eri tavalla ensi kerralla?

Mukautukset

Mita on terveellinen ruokavalio ja miksi se on tarkeaa kun kasvamme?

Miten voimme vertailla L ja XXL kokoisia paitoja/housuja/jne.? Ovatko nama koot samat eri maissa?
Ovatko mitkaan mitoista samoja tai lahes samoja lapsilla ja aikuisilla?
Kun otamme huomioon kehan ymparysmitan, kuinka voimme saada halkaisijan tai sateen?

o |kaluokkien 9-10 asteikot keskittyvat vain pituuksiin (1D) ja pyrimme tekemaan asuja, jotka voidaan tehda vain

kolmesta suorakulmiosta

o |kaluokat 10-11 voivat jo tydskennelld 2D:na ja pohtia miten 2D-muotoista asteikkoa voidaan kayttaa eri mittasuhteissa

kullekin ulottuvuudelle.

¢ Vanhemmat lapset (11-12-vuotiaat tai vanhemmat) voivat jopa tutkia painoa ja/tai pohtia suhteellisia tilavuuksia. Jos
TinkerCAD, Sketch-up tai jokin muu 3D-ty0kalu ovat jo tuttuja lapsille voidaan yksinkertaisia sylinterimalleja tutkia,
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luoda tai jopa 3D printata kayttaen lisaa ICT-tunteja.

e Suositeltu tapa ryhmittymiselle on taitojen ja kykyjen mukaan. Jokaisessa ryhmassa tulisi olla erilaisia oppijoita. Vaikka
jokaiselle oppilaalle on mielenkiintoista osallistua hankkeen kaikkiin vaiheisiin, kyvyttomille ja kyvykkaille lapsille tulisi
antaa jonkin verran vapauksia korostaa tai jattaa valiin vaiheet joilla he tuntevat enemman/vahemman varmoiksi tai
motivoituneiksi tydskennella.

Arviointi
Opettajan arviointi:
Arviointi tapahtuu sanallisesti erityisesti seuraavien seikkojen osalta:

Ongelmanratkaisu (Esim. Pituuden mittaaminen 3D-mallissa)

Suunnittelu (Esim. Erilaisten kuvioiden asettelu niin ettd kdytetddn mahdollisimman vahan materiaalia)
Tietojen analysointi ja tulkinta (Esim. Tietojen tulkitseminen taulukosta)

Pohdinta (Esim. Ihmisten ja muiden eldinten kasvu suhteessa toiminnallisiin ominaisuuksiin)

Ymmarrys (Esim. Osuudet suhdelukuina, murtolukuina tai desimaalilukuina)

e e o o o

Oppilaan arviointi:
Toiminnan lopussa:
o Mita sina teit?
e Jos aloittaisit alusta, mita tekisit toisin?
o Kaytitkd matematiikkaa? Milloin? Esimerkkeja?
L]
L]

Mita opit ihmiskehosta?
Miten arvioisit ryhmatyo6ta?
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