Dryckestabriken

Sammanfattning

Age category

9-123ar

Topic

Statistik

Mattenheter

Taluppfattning och tals anvandning
Total duration

190 minutes

Eleverna understker halsosamma drycker. De funderar &ver olika recept och producerar sin favoritdryck. Dryckerna
kan sdljas t ex under lunchrasterna, pa en klassfest,...

Problem att losa:

Producera egentillverkat dryck som kan sdljas? Det & en utmaning! Olika problem som &r STEM-relaterade uppstar.
Eleverna utmanas att hitta losningar till dessa problem. Matematiska begrepp maste tillampas.

N&gra exempel pa problem och dess koppling till STEM:

Vilken typ av dryck vill folk kopa?

¢ Vi behéver producera drycker som smakar gott och ser attraktiva ut. Detta betyder att vi behdver tanka pa féljande
kriterier, sa som farg, smak, lukt, halsosamt, viskositet (tjockhet), ..., och testa vara drycker. (Naturvetenskap)

¢ Vi behoéver vara sakra pa att vara drycker gillas av manga elever, sa vi behéver géra undersdkning och samla in fakta
baserat p& utvalda kriterier frén olika elever och optimera var dryck baserat pa testresultat (Naturvetenskap -
Matematik)[data & statistik]

Hur ska vi producera var dryck och hur kan vi producera stora mangder?

¢ Vi behoéver ténka pa resurser, utrustning, material,... och hur vi kan anvanda dem pa lampligt satt. (Teknik)

¢ Vi behdver skapa ett recept, da var dryck ska kunna reproduceras. Detta betyder att vi behéver mata mangden
ingredienser vi anvander och tillampa proportioner. (Teknik - Matematik) [md&tning]

¢ Vi behéver anvanda tiden effektivt, da vi ska tillverka stora mangder. (Matematik) [métning]

Hur kan vi tjdna pengar till vilgérenhet genom tillverkningen av vara drycker?

e Vi behdver ha en tydlig éversikt av produktionskostnaderna. (Matematik) [Siffror & utrdkningar]
e Vi behdver gora vinst, darfér behdver vi jamfora produktionskostnaderna med férsaljningspriserna. (Matematik) [Siffror
& utrékningar]

Verklighetsbaserat

Verklighetsbaserat

Inom den narmaste tiden kommer det att ordnas en skolfest dar egentillverkade drycker kommer att saljas till
valgérenhetsandamal.
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Aven andra motiverande argument &r méjliga, t ex. Laskedrycker har nyligen blivit férbjudna i skolan. Men manga elever
skulle vilja dricka en harlig och halsosam dryck pa eftermiddagsrasterna. De aldre eleverna far majlighet att driva en liten
cafeteria och sdlja de egentillverkade dryckerna.

Mal

Férmagor
Allmant:

o Fragestallningar och problemlésning (t ex. Hur kan vi reproducera var favoritdryck fér manga manniskor?...)

e Planering (t ex. planera produktionen av egentillverkade drycken, vilka ingredienser som ska ingd/planera
produktionsprocessen sa effektivt som méjligt for drycken...)

¢ Samla, analysera och tolka insamlad fakta (t ex. Hitta ett satt att fa ratt information om att valja den basta drycken -
kontrollera variabler.)

e Rapportera fakta (t ex. Férklara vilka olika mangder av ingredienser som spelar roll fér smaken pa drycken...)

o Reflektera kring processen (t ex. Vilka processer gick vi igenom for att hitta och producera den basta drycken - hur kan
vi optimera drycken och produktionsprocessen?)

e Entreprendrskap (t ex. Jamfor tillverkningskostnaderna med férsaljningspriset - Hur mycket kan drycken kosta? Vi
behover gora vinst!)

Matematik:

Mata vatskemangd genom att anvanda olika mattinstrument och skalor.

Arbeta med proportioner (t ex mangden socker i en dryck).

Gora berakningar och férklara dem, anvanda ratt begrepp, i konkreta situationer.
Sortera saker baserat pa kvalitativa jamférelser av ett eller tva kriterier.

Forstd och fraga om relationerna mellan vissa enheter som vinst och forlust.

e e o o o

Naturkunskap:

o Hitta strategier for att jamféra objekt pa ett kvalitativt satt.

o Jamfora olika objekt baserat pa kvalitativa kriterier och kontrollera variabler foér att ta reda pa svaret pa en viss
forskningsfraga (t ex att hitta, pa ett objektivt satt, vilken dryck som &r den mest populéra).

e Forklara jdmforelser som farg, lukt, ... med ratt begrepp, med hjalp av sinnena.

Teknik:

¢ Vilja ratt mattverktyg for att méata olika mangder vétskor.

Forsta vikten av vilken mattenhet som behdver anvandas vid olika tillfallen och till olika material... Kunna avrunda pa
ratt satt.

Forstd att vissa produkter &r tillverkade enligt vissa tekniska principer och varfér vissa delar har de egenskaper de har.
Bestamma vilka kriterier en viss produkt behéver ha.

Anvanda ratt material och verktyg for att tillverka en speciell produkt pa ratt satt.

Tanka kritiskt for att uppna de uppsatta malen.

Reflektera kring hela processen och férbattra.

L[]
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Kunskaper
Matematik:

o Mata vatskemangd. Mattverktyg och skala.
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Proportioner.

Statistik. Tabeller och diagram.
Kvalitativa jamforelser.
Berakningar. Pris. Vinst.

Naturkunskap:

e Sinnen. Smak.
e Halsa och ata ratt!

Teknik:

e Produkt och material.

Metod
Part | Beskrivning Timing

1 |Introduktion: grupparbete - klass diskussion 20'
Lararen diskuterar innehdllet med eleverna. Eleverna stimuleras/motiveras till att tillverka smakrika och
halsosamma drycker.

e Eleverna delas in i mindre grupper (3-4) och bestammer tillssmmans vilka kriterier en god dryck ska ha
(smak, halsosamt, farg, lukt, tjockhet, ...). Dessa delar maste vara méatbara. (se vidare)
o Gruppdiskussion: Kom éverens med gruppen, 4 kriterier, som er dryck kan bedémas utifran.

2 |Egentillverkning av drycken: grupparbete 25'
Eleverna far 20 minuter att tillverka minst 2 olika drycker med de givna ingredienserna. Kom 6verens om
hur mycket dryck som ska tillverkas, t ex. 20 cl.

Uppmarksamma eleverna om de resurser och utrustning som de far anvanda och att de behéver arbeta
ekonomiskt och ha med i berakningen kostnaderna fér att producera drycken. (Uppmuntra dem till att
skriva ner receptet.)

3 |Testa de egentillverkade drycken: klass diskussion 45'
Diskutera i gruppen: Hur vet vi om vi har lyckats med drycken? (En opartisk jury kan provsmaka och
utvardera drycken, baserat p& de matbara kriterierna.)

Diskutera i gruppen: Hur kan vi samla juryns resultat och hur kan vi jamféra dem? Kom 6éverens om en
gemensam beddmningsstrategi.
Som avslutning behaller varje grupp en dryck som &r juryns favoritdryck.

4 |Favoritdrycken optimeras: grupparbete 30'
Eleverna optimerar sin favoritdryck baserat pd dterkopplingen (kriterierna) fran juryn. De funderar pa ett
namn till sin favoritdryck.
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Tillverka drycken i stor mangd: grupparbete

Utmana eleverna genom att |dta dem fundera kring hur mycket de kan tillverka sa att det racker till hela
klassen.

Fokus pa:

Mangden: Hur mycket behdver vi exakt for att tillverka?

Reproduktion: recept med antal och mangd...?

Effektivitet: tillverka sa snabbt som mdjligt (eleverna far max 30 minuter)

Ekonomi: hall kostnaderna sa laga som méjligt (kasta/slésa inga ingredienser). Vad kostar ett glas med
er dryck?

L]
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30

Ha en fest!: klassfest

Lat eleverna smaka pa dryckerna och diskutera dem.

20’

Reflektion: klass diskussion

Lat eleverna reflektera kring deras erfarenheter: Hur har de kommit fram till hur mycket de ska tillverka?
Vad gick bra/mindre bra under produktionsprocessen?

Lat eleverna fundera pa& hur mycket dryck som de skulle behéva tillverka fér hela skolan.
Gruppdiskussion:

-Mangden av ingredienser

-Effektivitet

-Kostnader

20’

Organization

Material

e e o o o o o

Glas, flaskor, matglas, skedar...
Tranbars/grape/passionsfrukt/...juice
Kolsyrat och vanligt kranvatten
Apelsiner, citroner, ...

Frukt press, knivar, skarbrador, trattar, ...
Socker, sirap, honung, ...

(6vriga ingredienser kan laggas till)

Gruppering

[ )

[ )

Eleverna delas in i grupper om 3 elever i varje grupp.
Olika formagor som behdvs i gruppen:

o Kreativitet

o Noggrannhet

stem4math
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Kopieringsunderlag

[ )

Elevhéfte; Dryckesfabriken

Handledning

Anvandbara fragor

[ )

Vad tror du att manniskor tycker ar viktigt nar de kdper drycker? (Vad tror du ar typiskt for en harlig dryck?)

for att férhindra att eleverna bérjar utan att ténka

Hur kan du tillverka olika drycker som uppfyller olika kriterier, genom att anvanda de olika verktyg och material, som
du tillhandahaller?

for att stimulera eleverna att tdnka pa olika proportioner/méangder av ingredienser och for att se vilken effekt detta har
P& smak, lukt, ...

Hur kan vi veta vilken dryck som kommer att saljas mest? (Hur kan vi veta vilken dryck som ar favoritdrycken? Hur
kan vi testa det?)

for att I5ta eleverna ténka pa en beddémningsstrategi, inklusive objektiv bedémning, dverensstimmer deras kriterier
(t.ex. jdmforelse av médngden socker i varje dryck), kontroll av variabler (testa en sak i taget) och en praktisk éversikt
av testresultaten (tabell , berdkning av poéng, ...)

Hur kan vi vara dnnu mer sakra pa att vi kommer att sélja vara drycker 13tt? (Hur kan vi optimera var valda dryck?)
f6r att motivera/stimulera eleverna att tdnka pa olika sitt att tillverka en dnnu béttre dryck baserat pa testresultaten
Hur kan vi tillverka tillrackligt mycket av favoritdrycken sa att varje elev (halva/entredjedel/... av) klassen kan smaka?
for att I5ta eleverna Iar sig att rékna ut méngden dryck och ingredienser som behévs fér att de ska ge varje elev exakt
samma méangd

Hur kan vi tillverka favoritdrycken sa fort som méjligt (kortast tid)? (Hur kan vi optimera tilverkningsprocessen?)

for att 13ta eleverna tanka pa sin tillverkningsprocess med avseende pa uppgiftsuppdelning, tidsstyrning, anvandning
av utrustning och material, ...

Hur mycket tror du att vi tjanar genom att silja vara drycker?

for att lata eleverna géra berdkningar... tillverkningskostnader, vinst, ...

Allméana reflektionsfragor som: Vad gjorde du? Vad gick bra/mindre bra? Varfér? Vad skulle du géra annorlunda om du
gjorde om uppgiften? ...

Anpasshningar

Tank pa allergier... Vissa elever kan vara allergiska mot vissa frukter.

Klassen ar indelad i mindre grupper (3 eller 4 elever i varje grupp).

Under aktiviteten sa bér eleverna ha mycket tankearbete innan de bérjar med sjalva uppgiften t ex tillverka olika
drycker, att tillverka tillrackligt mycket av en dryck till gruppen (hela klassen)... Som ett resultat s kan lararen ha
kontrollen dver aktiviteten.

Nar eleverna ska tillverka sina forsta drycker for att smaka, maste man komma éverens om mangden av varje dryck (t
ex 20 cl). Fér yngre elever kan det vara lattare for dem att gora ett smakprov pa 10 dl, vilket &r |attare att géra
berakningar pa och ga till 1 liter. 50 ml / 5¢l kan anvandas for aldre barn.

For aldre elever kan du anvanda t ex 1/3 istallet for att ange en siffra.

Vissa elever behéver hjalp i deras arbetssatt: t.ex. Tank férst vad du behéver fér ditt recept, ta inte allt pa en gang....
Aktiviteten kan ocksa ske pa ett dppet sitt: eleverna kan bérja producera sin egen favoritdryck pa en gang och stéter
sedan pad manga problem som de behdver ratta till under vagen under aktiviteten.

Beroende pa aldersgruppen kan de matematiska koncepten variera i svarighetsgrad, t.ex. mer av mindre svara
proportioner (halv, en tredjedel, ...) dversikten for testresultaten kan ges eller skapas av eleverna sjalva, anvandning
av mer eller mindre detaljerade matinstrument, ...

Co-funded by the s % -
Erasmus+ Programme APM o : aninge
of the European Union ¢ Matemiteca L R — ommun



Bedémning
Lararens bedémning:
Bedémningen sker formativt:

e Problemlésning (t.ex. tanker pa hur vi kan tillverka var favoritdryck fér manga ménniskor? ...)

e Planering (t. ex. planera strategier for att fa en favoritdryck for varje grupp...)

¢ Samla, analysera och tolka data (t. ex. vilket inflytande olika méangder av ingredienser har pa smaken ...)
o Reflektera (t. ex. ompréva processen for att producera drycker sa fort som mdjligt...)

Elev bedomning:

e Grupparbete

e Individuell bidrag till grupparbetet

e Alla uppgifter fardiga i tid

e Storsta svarigheterna

o Olika satt att dvervinna svarigheterna

Co-funded by the a3 %. . :
Erasmus+ Programme APM e x ti:lmngc
of the European Union = L . . ommun



	Dryckesfabriken
	Sammanfattning
	Verklighetsbaserat
	Verklighetsbaserat
	Mål
	Förmågor
	Kunskaper
	Metod
	Organization
	Material
	Gruppering
	Kopieringsunderlag
	Handledning
	Användbara frågor
	Anpassningar
	Bedömning


